@ Informatik-Fachschaft 2024

Informatik / Mathematik

im Differenzierungsbereich
(G9: Klasse 9 und 10)



Informatik in der Mittelstufe

Unterrichtsinhalte

mAnimationen selbst programmieren mit Scratch (grafische Programmierung)
mSoftware selbst programmieren mit PYTHON (objektorientiert)

pEinflhrung in die App-Programmierung

mGrundlagen der Webseitengestaltung (HTML und CSS)

alnformatik und Gesellschaft (Datenschutz, Copyright, KI, ...)




Informatik in der Mittelstufe

Warum Scratch und Python?
reinfach

pinteraktiv

emodern (objektorientiert)
zkostenlos (Open Source)

mSratch ist eine visuelle Sprache (Bausteine wie Lego)
Python kommt mit wenigen Schlisselwortern aus
(schneller Einstieg und einfache Syntax)




Informatik in der Mittelstufe

Voraussetzungen (;:22 -~
logisches Denken (Mathe ist nicht alles!), siehe Biber Wettbewerb! E
Freude am ,Tufteln® “ [1
Hartnackigkeit

=]

hausliche Ubungsmaoglichkeit (Internet-Zugang ja, eigener PC muss nicht sein)




Informatik in der Mittelstufe

Gewichtung der Facher

pSchwerpunkt: Informatik
eteilweise mathematische Hintergrunde

zleistungsbewertung

mKlassenarbeiten, 1-stiindig (ohne PC)
aMitarbeit im Unterricht (mindlich + PC-Arbeit)
aTeamarbeit (typisch informatische Arbeitsweise)
mHausliche Arbeit




Informatik in der Mittelstufe

Warum soll ich Informatik wahlen?

mAnforderungen in Beruf und Studium
zPC besser beherrschen
pEigene Produkte werden erschaffen

mWas Grund sein sollte: Perfekt in PC-Games (Minecraft, Fortnite, Ego-
Shooter etc.) ,Wer nur gerne spielt oder chattet, wird scheitern...




Informatik in der Mittelstufe

Ausblick Oberstufe (EF, Q1, Q2)

pGrundkurs Informatik auch fur Neueinsteiger
eNeubeginn mit JAVA

mDie Inhalte uberschneiden sich NICHT
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